
REGULAMIN GRY TERENOWEJ KĘTRZYN WCZORAJ I DZIŚ 

  

1. Organizatorem Gry terenowej „Kętrzyn wczoraj i dziś”  jest Miejska Biblioteka 

Publiczna w Kętrzynie im. Wojciecha Kętrzyńskiego. 

2. Celem Gry jest: 

 poznanie bardziej i mniej znanych miejsc Kętrzyna , 

 rozbudzenie zainteresowań historią miasta, 

 zwrócenie uwagi na obchody Dni Kętrzyna. 

3. Niniejszy regulamin dotyczy gry terenowej z dnia 26 czerwca 2021 

4. Gra rozpocznie się o godzinie 11:00, trwa do godz. 13 

5. Miejsce zbiórki: dziedziniec kętrzyńskiego zamku  

6. W grze może brać udział dowolna liczba grup składających się z dowolnej liczby 

uczestników, nie ma limitu wiekowego. 

7. Podział na grupy zostanie uzależniony od liczby uczestników. 

8. Czas przejścia to ok. 1  godz. 

9. Gra polega na poszukiwaniu kolejnych wskazówek – rozwiązań haseł -  prowadzących 

do mety. Na starcie uczestnik otrzymuje KARTĘ GRY 

10. Po odnalezieniu wszystkich punktów i odgadnięciu hasła krzyżówki na mecie - TRZY 

OSOBY/ZESPOŁY, które wykonają zadanie najszybciej, otrzymują nagrody książkowe, 

wszyscy uczestnicy – pamiątkowe upominki 

11. Zawodnicy sami wyznaczają sobie tempo przejścia. 

12. Zalecamy wyposażyć się w wygodne obuwie. 

 


